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Opis: 

Mamy rok 2094, ale przyszłość nie jest naszą przyszłością. Wojna 
Ostateczna zakończyła się 13 lat temu, kiedy w nadnaturalnym dniu zagłady 

spadły bomby, zabijając miliardy ludzi, przemieniając świat w Martwe 
Ziemie i pozwalając tajemniczym Mścicielom oblec się w ciała. Te plugawe 

istoty popędziły przez Spustoszone Ziemie, nękając nielicznych ocalałych z 
Apokalipsy, a potem w tajemniczych okolicznościach przekraczając 

Mississippi. Od tego czasu ludzkość walczy o odbudowanie świata. Miasta 
ginął w upiornych burzach, więc żywi muszą żyć na pustkowiach.Deadlands: 

Piekło na Ziemi to w pełni kompatybilna gra z nagrodzonym systemem 
Deadlands: Martwe Ziemie. A to jeszcze nie koniec naszej historii, 
opowiadanej przez najdziwaczniejsze gry kiedykolwiek stworzone! 

 
Info : 

Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy zarobić 

polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać kolejne 
podręczniki dla naszej przyjemności. 

 
Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które mają tylko 

książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe podręczniki, są 
chętne do pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, a także wspomogą Nas 

dotacją. Jeśli jesteś jedną z takich osób, napisz do Nas : 
newrpgorder@gmail.com. 

!
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